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Avectissement suc [ ¢pilepsic

Certaines personnes sont susceptibles
de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir
des pertes de conscience a la vue de certains
types de lumires clignotantes ou d'éléments
fréquents dans notre environnement quoti-
dien. Ces personnes s'exposent a des crises
lorsqu'elles regardent certaines images télévi-
sées ou lorsqu'elles jouent a certains jeux
vidéo. Ces phénomenes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent
médical ou n'a jamais été confronté a une
crise d'épilepsie. Si vous-méme ou un
membre de votre famille avez déja présenté
des symptomes liés a |'épilepsie (crise ou
perte de conscience) en présence de stimula-
tions lumineuses, veuillez consulter votre
médecin avant toute utilisation. Nous
conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs
enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.
Si vous-méme ou votre enfant présentez un

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo
par vous-méme ou votre enfant.

des symptomes suivants : vertige.
trouble de la vision, contraction des yeux
ou des muscles, perte de conscience, trouble
de I'orientation, mouvement involontaire ou
convulsion, veuillez immédiatement cesser de
jouer et consulter un médecin.

#®Ne vous tenez pas trop prés de I'écran.
Jouez a bonne distance de I'écran et aussi
loin que le permet le cordon de raccordement.

#®Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un
écran de petite taille.

#Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si
vous manquez de sommeil.

@Assurez-vous que vous jouez dans une
piéce bien éclairée.

#En cours d'utilisation, faites des pauses de
dix 2 quinze minutes toutes les heures (une
touche "Pause” est prévue a cet effet dans
les jeux INFOGRAMES).
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Configuration nécessaire

i ous venez d'acquérir le jeu PILGRIM. Pour disposer d'un confort de
eu optimal vous devez étre équipé de la configuration minimale lis-
tée ci-dessous. Si votre configuration ne répond pas a ces critéres de
base ou en cas de doute prenez contact avec votre revendeur.

*

Ordinateur ou 100% compatible IBM PC équipé d'un microprocesseur
Pentium 75 MHz ou plus.

8 Mo de RAM, 16 Mo RAM recommandé.

Disque Dur (90 Mo d'espace libre minimum)

Un lecteur de CD-ROM 4x

Une carte Vidéo avec mode 640*480 en 65000 couleurs ou plus
Cartes sonores compatible SoundBlaster

Microsoft Windows® 95 ou Windows® 3.1

® ¢ & ¢ ¢ &
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FInstallation et lancement du jeu

H ous utilisez Windows® 95

@ Allumez votre ordinateur.

@ insérez le CD ROM n°l de "PILGRIM"
dans le lecteur.

@ Ouvrez votre "poste de travail”,
cliquez sur I'icone correspondant a
votre CD-ROM. Lancez le programme
INSTALL.EXE

@ Sur I'écran de présentation "PILGRIM",

plusieurs choix vous sont proposés :

- Installer le jeu sur votre disque dur,

- Quitter I'écran de présentation et retour-
ner sous Windows® 95.

Note pour la désinstallation : a partir du menu

démarrer déplacez vous dans le répertoire Pilgrim

du menu programme et sélectionnez "désinstaller”.

W ous utilisez Windows® 3.1

@ Allumez votre ordinateur.
@ Insérez le CD ROM n°l de "PILGRIM"
dans le lecteur.
@ A partir de I'écran "Gestionnaire de
Programmes” de WINDOWS dliquez. sur
la commande FICHIER du menu principal.
Ensuite, cliquez sur I'option EXECUTER.
La boite de dialogue EXECUTER étant
ouverte, le curseur clignote dans le champ
de saisie de la ligne de commande. Nous
supposerons que la lettre de votre CD-ROM
est D. Tapez alors D:install.exe, puis cli-
quez sur la case OK.
@ Sur 'écran de présentation "PILGRIM",
vous :
- Installer le jeu,
- Quitter I'écran de présentation et
retourner sous Windows® 3.1.
Note pour la désinstallation : a partir du groupe de
programme PILGRIM, double cliquez sur licone
“désinstaller”.






En l'an 1208, quelque part dans le Languedoc trou-
blé de ce début de Xllle siecle, Marc, un templier
renégat, a rapporté de croisade un manuscrit copte
Qui pourrait étre I'évangile perdu de Saint Jean.

Au cours de son voyage, Marc tombe dans une
vembuscade. Gravement blessé, il arrive dans un petit
\_.._ village et donqc le manuscrit a Adalard de Lancrois,

le chefyd; g_rc secret appelé "la Tradition".
Peu de -apres, Adalard tombe malade et sur

feaniort demande a son plus jeune fils,
er ce manuscrit a l'un de ses amis,
jite Toulouse.
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@ 1. Fenétre de jeu : cestvotre univers. Vous pouvez Fexplorer grice a
un unique clic de souris qui vous guidera vers les endroits intéressants oll vous
pourrez agir, utiliser vos objets et parler avec les différents personnages du jeu.

& 2. Bouton "menu” : ce bouton vous permet d'accéder au menu
qui vous permet de gérer vos sauvegardes et de désactiver le son.




@

3. Bouton "indices” : ce bouton vous apporte 2 tout moment
une aide contextuelle lorsque vous étes coincé dans le jeu.

4. Bouton “dialogues" : ce bouton vous donne acces a |'his-

torique des conversations

5. Bouton "engyclopédie" : ce bouton vous donne accés a

I'encyclopédie intégrée au jeu.

6. Fenétre "sac” : dans cette fenétre, tous les objets que vous
aurez récoltés pendant le jeu sont affichés sous forme de vignettes. Les
2 fleches vous permettent de parcourir la liste des objets.

/. Fenétre "gens" . dans cette fenétre, tous les personnages ren-
contrés dans le jeu apparaissent sous forme de vignettes. Les 2 fleches
vous permettent de parcourir la liste des personnages.

" s

8. Fenétre "éléments” : dans cette fenétre, différents autres sujets
de conversation utilisables dans les discussions sont affichés sous forme de
vignettes. Les 2 fleches vous permettent de parcourir la liste des sujets.

9. Fenétre "mots clés” : un certain nombre de mots clés dont
la signification est importante pendant le déroulement du jeu viendront s'af-
ficher automatiquement dans cette fenétre. Un simple clic avec la souris sur
ce nom vous ameéne dans |a page correspondante dans |'encyclopédie.
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& Le déplacement
\) Dans la fenétre de jeu, tous les déplacements
possibles sont symbolisés parune fleche.

& Zones interactives
Lorsqu'une zone de la fenétre de jeu est interactive,
le curseur se transforme automatiquement en ................. >

Un simple clic souris vous permet de dialoguer avec un personnage,
prendre un objet, déclencher un événement ...

Pour utiliser un objet, parler d'une personne déja rencontrée ou évo-
quer un sujet de conversation, cliquer une fois I'item désiré (celui-ci
s'inscrit en jaune) puis cliquer sur la zone interactive.

Pour parcourir la liste des objets, des personnes et des sujets, utiliser

les 2 fleches placées au dessus de chaque fenétre.
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¢ Menu principal

Démarrer une nouvelle partie

{En cliquant sur ce bouton, vous
avez la possibilité de reprendre
le jeu depuis le début.

En cliquant sur ce bouton, une
fenétre de saisie vous permet-
tra de taper au clavier le nom
de votre sauvegarde. Altention,
les noms des sauvegardes sont
limités a huit caracteres.

Cliquez sur "OK"pour valider
votre sauvegarde, “Annuler”
pour revenir au menu.

noay elle parie wrétire r.rrt.k

En cliquant sur ce
bouton, vous pou- —
vez recharger une ancienne partie sauvegar-
dée. Faites défiler la liste des parties sauve-
gardées avec les 2 fleches, puis dliquez sur la
partie désirée qui sinscrit alors en jaune.
Cliquez sur "OK" pour valider, "ANNULER"
pour retoumner au menu.

Préférences

Cette section vous permet de couper le son du jeu.
Cliquer sur "ON" pour activer le son, sur "OFF" pour |e [
désactiver. Cliquer sur "OK” pour revenir au menu précédent. [Ee

BreTerendes
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Dialogues

Cette fenétre vous permet de revoir toutes les
conversations que vous avez pu tenir avec les
personnages rencontrés dans le jeu.

Pour parcourir les différentes conversation, cli-
quez sur les fleches droite et gauche.

Pour fermer la fenétre, cliquez sur "FERMER"

Vous pouvez sélectionner une partie du texte en
tenant le bouton gauche de la souris applqé ete

glissant la souris sur le texte. La partie sélection-
née s'inscrit alors en bleu. Le bouton "COPIER"

vous permet de copier le texte sélectionné dans le carnet de notes .

C

s
&
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Accessible a tout moment dans le jeu, I'encyclo-
édie vous permet de vous documenter sur les
aits historiques liés a I'histoire du jeu.

Pour parcourir I'encyclopédie, cliquez sur les
mots clefs inscrits en rouge. Pour aller et venir
dans vos recherches, cliquez sur les fléches droi-
te et gauche. Pour faire défiler le texte, utilisez
les fleches haut et bas pour parcourir la page.

Pour fermer la fenétre, cliquez sur "FERMER"

Vous pouvez sélectionner une partie du texte en tenant le bouton gauche de la souris
¢ et en glissant la souris sur le texte. La partie sélectionnée s'inscrit alors en bleu.
Le bouton "COPIER" vous permet de copier le texte sélectionné dans le carnet de notes.
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Vous trouverez ci dessous des indices pour vous aider
a bien commencer votre aventure. Sachez que nous vous.livrons
ici la solution de quelques énigmes. Si toutefois vous étes bloqué
dans le jeu, vous trouverez a la racine du CD-ROM un fichier
PILGRIM.HLP contenant une description des actions a accomplir.

& La bibliothégque

La premiere tiche de Simon est de trouver la chambre secréte dans
laquelle son pére travaillait et ol se trouve le manuscrit.

Pensez tout d'abord a examiner le coffre qui se trouve dans la piece.
Remarauez le trou carré adjacant au panneau inférieur droit de la

bibliotheque. Peut-étre faut il placer Quelquc chose a cet endroit.

Dans la chambre secréte pensez a prendre le manuscrit.

-] 4~



¢ Le pont

Simon, sur la route de Toulouse, se retrouve bloqué par un pont qui
s'est effondré. La carriole d'un marchand en bouche le passage, une
partie de sa cargaison €tant tombée dans la riviere.

Simon devra réussir a récupérer les marchandises immergées et a faire
passer la caravane des saltimbanques. £

|

\

|

1 * Pensez a aider tout le monde pour s'aider soi-méme
i * Pour faire contrepoids, rien n'est plus pratique u'une pierre dans un seau.
| * Les comédiens ont siirement une roue 3 vendre. Pensez a la bourse en soie.
1 * Si on veut faire voler une souris, il vaul mieux trouver une source d'éner-
| gie (machine Potronus)
* Pablo est un excellent lanceur de couteaux, il saura faire redescendre la
souris.

| * La peinture vous permet d'effectuer une pesée juste avec la caisse et les
| poids sur le bateau.

|

|

|

|

|

|

|

\

|

\

* Isabeau vous aidera a faire passer les comédiens.

~]5~
s




Des messages d'erreur peuvent apparaitre lors de I'installa-
tion du jeu ou de son déroulement. Ces erreurs peuvent étre

dues au fait que la configuration matérielle ou logicielle de votre
ordinateur ne correspond pas a la configuration requise (veuillez vous
référer au manuel d'utilisation de votre ordinateur pour plus de détails).

Avant le lancement du jeu il est conseillé de vérifier que le CD-ROM est
propre et correctement placé dans le lecteur et que votre écran est bien
configuré en 65000 couleurs. Si nécessaire, réglez la luminosité de votre
moniteur en vous assurant de sa compatibilité avec votre carte vidéo.

Le jeu fonctionne indifféremment avec une résolution graphique de 640x480
ou de 800x600 en 65000 couleurs. Pour changer de résolution sous
Windows"95 cliquez avec le bouton droit de la souris dans le bureau puis
cliquez sur proprictés, puis sur configuration et dans "espace du bureau"
sélectionnez 640x480 pixels ou bien 800x600 pixels.

Pour changer de résolution sous Windows3.1 : Dans "groupe principal”
double cliquez sur Windows Installation puis sélectionnez "changer les para-
metres systemes" dans le menu option. Choisissez la nouvelle configuration
de votre écran puis validez par "OK", puis cliquez sur "actuel". Au redémar-
rage de Windows, vous disposerez de la nouvelle résolution.

-1 &~
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& Recommandations

» Fermer les applications résidentes en mémoire (telles que réseau, modem, hor-
loge...) avant de lancer le jeu. Il est conseillé de masquer la barre des taches.

 Durant le jeu, nous vous recommandons fortement de ne pas utiliser les
commandes ALT + TAB ni de cliquer en dehors de la fenétre "PILGRIM"
afin d'éviter une éventuelle fermeture automatique du jeu.

* Si vous avez essay€é toutes les suggestions proposées dans le Chapitre
Guide des Erreurs et Que vous ne pouvez toujours pas résoudre votre pro-
bleme, gardez le moral et contactez notre Service Hotline, en ayant pris
soin de répondre aux Questions suivantes :

Type de machine (Microprocesseur-486, Pentium...)

Marque et type de lecteur CD-ROM

Marque et type de carte sonore

Marque et type de la carte graphique
Version de WIND

Par téléphone au numéro suivant : 04 72 65 50 65
sur Internet : support@infogrames.fr
Par courrier a I'adresse suivante : "
Service Consommateurs Belgique
INFOGRAMES - SERVICE CONSOMMATEURS ~ BOMICO

84, rue du ler mars 1943 PO Box 2367
69268 Villeurbanne Cedex 5600 C) Eindhoven - Netherlands
France Tel. 00 31 40 23 93 555 - Fax. 00 31 40 24 68 940

17~
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